LIVKORT

BaLans FROSPRIDNING POLLINERING MYKORRHIZA
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Manga fron sprids av djur Insekter hjalper minga Svampar och viixter
och gror pi nya platser. efrukta samarbetar.

olika djur och vaxter.

B F P M

» owEn o«

Om du spelar ut en artbricka med ett “B”, “F”, “P” eller “M”, sa ska du ta
upp motsvarande livkort. De spelare som har tagit upp tva livkort far under
resten av spelets gang ha fem artbrickor 4t gangen. De spelare som har
fyra livkort eller fler far ha sex artbrickor.

Vid spelets slut ger dessa livkort extrapoang. Den spelare som har
flest livkort far 10 poang. Har flera spelare lika manga far de 5 poéng var.
Alla spelare som har minst ett livkort av varje sort far 10 poang.

EXEMPEL: Du spelar ut Mérd pa spelplanen. Eftersom mérden har symbolen

“B” pa baksidan, sa ska du ta upp livkortet Balans.
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KATASTROFTARNINGEN

Nar din spelpjas hamnar pa en grén poangruta far du sla med katastrof-

tarningen. Beroende p& om du slar skogsbrand, storm eller 6versvadmning

far du ta en valfri elementbricka enligt nedan.

a) Amanita muscaria b) Tricholoma matsutake c) Sarcosoma globosum d) Artomyces pyxidatus
e) Geastrum sp. f) Russula aurea g) Suillellus luridus h) Laetiporus sulphureus

SKOGSBRAND STORM OVERSVAMNING
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Speldesign Daniel Thorell = Grafisk form Rickard Ho6k

Konstnarlig ledare Alexander Kandiloros = Artillustrationer Carim Nahaboo

Spelplansfoto Lars Scheve
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KARTONGEN INNEHALLER - .
Stort tack till vara 6verkvalificerade speltestare
1spelplan 50 artbrickor 4 skarmar . . o . . . . . . .
Daniel Leo Gustafsson, fil. dr. i biologi = Martin Zackrisson, fil. dr. i molekylarbiologi
6 Ipjé 40 el tbrick 18 actionkort
spelpaser elementhrickor actionior Hanne Sundin, civilingenjér = Andreas Skyman, fil. dr. i fysik
1 katastroftéarning 3 tygpéasar 17 livkort
1 regelhafte - - 3 MIX Skogen ar tryckt p& en blandning av
) ( Papper fran atervunnet och FSC-certifierat papper
\ FSC ansvarsfulla kallor .
s FSC® C020056 | franett ansvarsfullt skogsbruk.
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Den svenska skogen dr full av vackra vdxter,

spdnnande djur och mdrkliga svampar. Nu dr
det din tur att fylla skogen med liv! Men for
att arterna ska trivas mdste du skapa den rdtta
livsmiljon. Placera ut gamla trdd, ndaringsrik
mark och annat som ger variation och mangfald.

Den som skapar den bdsta skogen vinner!
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VALKOMMEN TILL SKOGEN

| turordning placerar spelarna artbrickor och elementbrickor pa spelplanen.
Detta ger poéng och for varje poang flyttas spelpjasen framat ett steg.

Nar arterna ar slut vinner den spelare med flest poang.
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FORBEREDELSER
1. Léagg spelplanen pa bordet.
Varje spelare valjer varsin spelpjas och stéller den péa startrutan.

Dela ut tre actionkort och en skéarm till varje spelare.
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Lagg artbrickorna i sina pasar: brickor med cirkel i gron pése
(varda 1-8 poang), med triangel i bla pase (varda 6 poang) och med
kvadratirod pase (varda 5-9 poang).

5. Varje spelare tar fyra artbrickor, utan att titta. Du far ta brickor

ur vilken eller vilka pasar du vill. | bérjan ar det bra att ta brickor
ur den gréna pasen, eftersom de &r enklast att spela ut.

6. Léagg artbrickorna bakom din skdrm, s& att dina motspelare inte

kan se dem.

7. Lagg elementbrickorna i tolv hogar med framsidan uppat (eller lat

dem ligga kvar i asken).
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HUR MAN VINNER

Spelet ar slut nar det ar tomt i alla tre pasar och en spelare far slut pa
artbrickor. Extrapoang for livkort delas ut. Den spelare med flest poéang
vinner. Om inte nagon spelare pa tva hela varv kan spela ut en artbricka,
sé ar spelet slut. Spelaren som da har flest poang, inklusive extrapoang
for livkort, vinner.
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SPELETS GANG

Den spelare som senast varien skogbérjar. Turen gar vidare medsols. Nar

det ar din tur kan du véalja nagon av féljande tva handlingar:
»— Spela ut och ta upp nya brickor, i denna ordning:
1. Taupp en valfri elementbricka.

2. Spelautvalfritt antal artbrickor och elementbrickor pa spel-

planen (se nedan).
3. Réknaihop poéngen och flytta din spelpjas.

4. Om spelpjdsen hamnar pa gron ruta, sla katastroftarningen

(se sista sidan).

5. Plocka upp lika ménga nya artbrickor som du har spelat
ut, utan att titta i pasarna. Du ska alltid ha minst fyra

artbrickor i borjan av din tur.

»— Ta upp tva valfria elementbrickor.
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POANGRAKNING OCH ATT SPELA UT BRICKOR

For att fa spela ut en art maste artens férutsattningar vara uppfyllda sa
den trivs, dvs att elementen finns jamte arten (i ndgra av de atta rutorna
runt). Du far poéng for alla arter och element du spelar ut, men inte for de
element din art anvander sig av som redan fanns pa planen.

Du kan valja att bara spela ut elementbrickor.

EXEMPEL: Du vill spela ut artbrickan Blames (1). Pa brickans baksida finns
symbolerna fér Lévtrdd (2) och Bohél (3). Det betyder att elementbrickorna
Lévtrdd och Bohal maste ligga jamte Blames-brickan pa spelplanen (kant-
i-kant eller hérn-i-hérn). | detta exempel ligger redan brickan Lévtrdd pa
spelplanen. Du har brickan Bohal och spelar ut denna pa spelplanen. Slut-

ligen placerar du Blamesen sa att den ligger intill bade Lévtrdd och Bohal.

LOVTRAD : BLAMES
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Spelaren far poéng fér alla brickor hen spelar ut pa spelplanen. Detta
exempel ger: Bohal 2 podng + Blames 3 podng = 5 poédng. Inga podng ges for

Lévtrdad som redan lag pa planen. Spelpjdsen flyttas fram 5 steg.
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VAD BETYDER SYMBOLERNA?

Pa artbrickornas baksida finns olika symboler:

MARD SPILLKRAKA
J
a) - B]OLQ Q
=
+SKOGSSORK / SKOGSMUS
b) > | +VALFRI FAGEL
+EKORRE
-
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c) d) e) f)

a) lkonerna hogst upp visar vilka elementbrickor som méaste ligga
jamte artbrickan pa spelplanen.

b) Om det star namn pa andra arter pa brickan, s& méste dessa arter
finnas ndgonstans pa spelplanen. For att spela ut marden maste
alltséd Skogssork eller Skogsmus, och valfri fagel, och Ekorre
finnas var som helst pa spelplanen, men de behdver inte ligga
jamte marden.

¢) Symbolen inedre vinstra hérnet visar vilken pase brickan hor till:
de med cirkel i gron pase, de med triangel i bla pase och de med
kvadratirod pase.

d) P& vissa brickor finns en bokstayv, till exempel ett “B” p4 Méard-
brickan. Det betyder att du ska plocka upp livkortet Balans nar
du spelat ut marden. Lds mer om livkorten pa nésta sida.

e) Siffran visar hur manga poéang brickan ar vard.

f) Nar du till exempel spelar ut Spillkréka p4 spelplanen far du ta

upp elementbrickan Bohal och anvéanda den direkt eller spara den
till ett senare tillfalle.

bl
ACTIONKORT

Alla spelare far tre slumpméssiga actionkort vid spelets borjan. Spelarna
far titta pa korten och de far anvandas av spelarna pa sin tur. De far inte

anvéndas efter att spelpjédsen har flyttats. Varje actionkort kan bara
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