
C U B I L E T E

S P E L  N o  3

Ett mycket gammalt kubanskt spel som 
är populärt bland både barn och vuxna. 
Spelas traditionellt med fem poker- 
tärningar men kan lika väl spelas med 
fem vanliga (självlysande!) tärningar.

T Ä R N I N G A R 5

S P E L A R E 2 +

Å L D E R 7+

Alla spelare slår varsin tärning och den som slagit 
högst börjar slå, sedan går turen vidare medurs.

Spelarna turas om att slå alla fem tärningar. 
Spelarna har upp till tre slag på sin tur och lägger 
tärningarna de vill spara till sin hand åt sidan 
efter varje slag. Målet är att få femtal. Inga andra 
händer är poänggivande. Ess är vilda och kan mat-
chas med alla valörer. Spelet fortsätter tills 

S P E L E T S  GÅ N G

=  E S S

=  T I O

=  N I O

=  K N E K T

=  D R O T T N I N G

=  K U N G

L A T H U N D

någon spelare når totalt 10 poäng (patas) och 
vinner spelet.

Den som vinner en runda är den enda spelaren 
som får poäng för rundan och man måste ha 
femtal för att kunna vinna. Om ingen spelare har 
fått femtal med Kungar (Carabinas) slår spelar-
en som sist slog tärningarna först i nästa runda. 
Spelare som slår femtal med Kungar (med eller 
utan Ess), vinner omgången eller spelet direkt,  
och slår först i nästa runda eller spelomgång.

F E M T A L  I  E S S  10  P

F E M T A L  K U N G A R  U T A N  V I L D A  E S S  5  P

F E M T A L  K U N G A R  M E D  V I L D A  E S S  2  P

F E M T A L  I  D A M E R  M E D  V I L D A  E S S  1  P

F E M T A L  I  K N E K T A R  M E D  V I L D A  E S S  1  P

F E M T A L  I  T I O R  M E D  V I L D A  E S S  1  P

F E M T A L  I  N I O   M E D  V I L D A  E S S  1  P

P O Ä N G R Ä K N I N G


