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NAMN PÅ TING  
(SÅSOM BOLL  
OCH RING)

SPELETS GÅNG

   1 	� Blanda korten. 

   2 	� Dela upp er i minst två lag. Laget med kortast medlem börjar.

   3 	� Välj inför varje rond ut en i laget till Beskrivare.

   4 	� Beskrivaren slår tärningen för att avgöra vilken kategori 
som gäller i ronden.

   5 	� Laget har en minut på sig att klara av så många kort som möj-
ligt i kategorin det tilldelats. För att få rätt måste det som står 
på kortet sägas i sin helhet. Vid rätt svar behåller laget kortet.

I ROND 1 får Beskrivaren säga vad som helst – utan 
att nämna någon del av det som står på kortet.

I ROND 2 får Beskrivaren bara säga ett ord 
(ljudeffekter uppmuntras!) och gestikulera. 

I ROND 3 är bara ljudlösa charader tillåtna.

Olika regler gäller för varje rond: I första ronden får 
lagen bara passa (hoppa över ett kort) en gång. I andra 
och tredje ronden får lagen passa hur många gånger de vill.

   6 	� När alla lag har spelat tre ronder vinner laget med flest kort!

Välkommen till Say  What, en popkulturell 
djupdykning utan dess like! I tre fartfyllda 
ronder gissar ni vad en av lagkamraterna 

beskriver. Före varje rond avgör tärningen 
vilken kategori som gäller.

LAGET TILL VÄNSTER  
VÄLJER KATEGORI

DET EGNA LAGET  
VÄLJER KATEGORI

FIKTIVA KARAKTÄRER  
& MYTISKA VARELSER

Hämtade från filmer, serier, 
böcker, serietidningar eller 
spel. Ikonen visar karaktärens 
ursprung.

VERKLIGA  
PERSONER

Levande eller döda.

KÄNDA VERK
Filmer, tv-program, böcker, 
serietidningar eller spel. Ikonen 
visar verkets ursprung.

Till exempel prylar, yrken, 
djur, maträtter och 
klädesplagg.
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FÄRRE ÄN FYRA?

Är ni två eller tre spelare spelar ni med istället för mot 
varandra. Turen att beskriva går då runt, medan resten 
gissar. Spelet fortsätter tills alla spelare har genom-
fört varje typ av rond en gång (alltså sex ronder vid 

två spelare och nio ronder vid tre). Tillsammans ska ni 
försöka få ihop så många poäng som möjligt. Skriv upp 

ert resultat och tävla mot er själva!

10+ 2–2030 min

Kartongen innehåller: 
300 spelkort, 1 regelhäfte,  

1 tärning, 1 timglas à 1 minut


